QO\genO Egede Hancate Eelen & Rhaan

b etel A\ WEIDEFEEST

ALTIJD GEZELLIG !!

Egede Hancate Eelen & Rhaan .
Draaiboek 2012



INHOUD

Spel 1
Spel 2
Spel 3
Spel 4
Spel 5
Spel 6
Spel 7
Spel 8
Spel 9
Spel 10
Spel 11
Spel 12
Spel 13

Voorwoord.
Reglement.

De playbackshow.
Brandweer spel.
Wie

Waterpissen.

Fotospel.

Kennisronde andere stijl.

Bal lanceren.
Rondje Robben.
Panty slaan.

Balans spel.
Stormbaan madness.
Woord zoeker.

Eindspel.

Kijk ook eens op WWW.WEIDEFEEST.NL !!



VOORWOORD

Op de eerste zaterdag in de maand Juli wordt sinds decennia de
meerkamp gehouden die deel uitmaakt van het weidefeest in de
buurschappen Egede, Hancate, Eelen en Rhaan. Dit jaar valt de
eerste zaterdag in juli op de 6°. Maar aangezien het weidefeest in de
jaren na de oprichting is uitgebreid met een volleybal toernooi en
een playbackshow, beginnen de festiviteiten al op 4 juli
Traditioneel zal er nabij de bekende blauw met witte tent op de
hoek Ommerweg - Marsdijk. gestreden worden om de volleybal
bokaal. Tevens is er voor de donderdag avond een fietstocht
gepland. Na de fietstocht en de volleybal finale is er volop
mogelijkheid om na te praten in de altijd eenvoudige maar gezellige
feesttent. Vrijdag avond zullen circa 25 acts proberen de fel
begeerde titel winnaar playbackshow 2012 te bemachtigen.

Op zaterdag begint dan rond half 1 de meerkamp waar ook de
playbackshow deel van uit maakt. Nu is de inzet echter een
spiksplinter nieuwe wisselbeker. De winnaar van het vorige jaar
was er voor de 5° keer in geslaagd de meeste punten te behalen. En
mochten reglementair de wisselbeker houden.

Zaterdagavond wordt het feest afgesloten met de uitslag van de
verloting. bekendmaken winnaar weidefeest en grandioos feest
onder leiding van onze huis dj.

Het bestuur wenst iedereen een sportief en vrolijk weidefeest.



REGLEMENT

Elke groep heeft 1 coach die het contact persoon is tussen de
organisatie en de groep.

Elke groep bestaat uit minimaal 6 personen van ten minste 12 jaar.
De groep mag uit maximaal 9 personen bestaan, als de coach niet
aan de spelletjes deelneemt.

Elke groep zorgt voor een eigen joker. Deze kan op 1
spelonderdeel worden ingezet. De behaalde punten tellen dubbel.

Per spel zijn er 1 of meerdere scheidsrechters aanwezig die de
uitslagen doorgeven aan de jury. Alle uitspraken zijn bindend en
geen onderwerp van discussie. De scheidsrechters leiden het
desbetreffende spel. De deelnemers dienen hun aanwijzingen op te
volgen. Bij weigering of overtreding krijgt men geen punten, of kan
men van verdere deelname worden uitgesloten.

De gescoorde punten worden bijgehouden door de jury en zullen
s’avonds in de feesttent bekend worden gemaakt.

Bij onvoorziene gebeurtenissen tijdens de wedstrijd, en waarin dit
reglement niet voorziet, beslist de jury, en deze heeft altijd gelijk.

Tijdens de weidefeesten is het de deelnemers verboden alcohol
houdende dranken te nuttigen. Bij overtreding van 1 van de
deelnemers wordt de gehele ploeg van verdere deelname
uitgesloten.

De organisatie kan niet aansprakelijk worden gesteld voor evt.
verlies, beschadiging of diefstal van persoonlijke eigendommen.
Deelname is voor eigen risico. Voor de duur van de weidefeesten
Is een collectieve ongevallen verzekering afgesloten.

VOOR DE JONGSTEN

Groep 0, 1 en 2 en de peuters kunnen zich opgeven voor het
penalty schieten.

Na het penalty schieten mogen de kinderen grabbelen.

De kinderteams die meedoen aan de meerkamp mogen ’s avonds
een kadootje uitzoeken.



ZATERDAVOND

Zoals gewoonlijk is er op zaterdagavond een spectaculair feest ter
afsluiting van de weide feesten. De prijsuitreiking en de verloting
zullen dan ook plaatsvinden.

De muziek wordt verzorgd door “Hanky Panky”

SPEL 1

Playbackshow

Alle teams zijn verplicht om vrijdagavond een nummer ten gehore
te brengen. Elk team krijgt hiervoor 10 minuten, duurt het
nummer bijvoorbeeld 6 minuten dan blijven er 4 minuten over om
het decor op te bouwen. Afbreken van het decor valt niet binnen
deze 10 minuten. Worden de 10 minuten overschreden zal de jury
punten in mindering brengen. Het totale resultaat zal beoordeeld
worden door een jury.




SPEL 2

Brandweer spel
Aantal spelers: 6 pers.
Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: meeste punten.

Uitvoering:

Bemachtig zoveel mogelijk tafeltennis balletjes.

SPEL 13

Eindspel

Aantal spelers: 6.

Max. Speelduur:  geen.

Doel: sneller dan de rest.

Uitvoering:

Stormbaan .met hindernissen deze keer.



SPEL 12

Woordspel
Aantal spelers: 6.
Max. Speelduur: 3 minuten

Doel: Meeste woorden in de snelste tijd.

Uitvoering:

5 deelnemers moeten opgegeven woorden maken, de zesde
deelnemer moet de woorden noteren.

W,

SPEL 3

Wie.
Aantal spelers: 6.
Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: Beter dan de rest.

Uitvoering:

De scheidsrechter legt het uit.




SPEL 4 SPEL 11

Waterpissen Stormbaan madness
Aantal spelers: 6.
Max. Speelduur: 3 minuten. Aantal spelers: 6.
Doel: meeste water Max. Speelduur: 3 Min.
Doel: meeste water
Uitvoering:
Probeer zoveel mogelijk water op de voorgeschreven manier in de Uitvoering:

bak te pissen.

Er moet op de estafette manier zoveel mogelijk water overgebracht
worden.




SPEL 10 SPEL 5

Balans spel Fotospel

Aantal spelers: 6. Aantal spelers: 6.

Max. Speelduur: 3 Min. Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: Meeste water Doel: meeste goede antwoorden
Uitvoering: Uitvoering:

Probeer het pacours zo snel mogelijk af te leggen zonder te morsen.

Leg de fragmenten op de goede volgorde en noteer het woord.




SPEL 6

Kennisronde
Aantal spelers: 2.

Max. Speelduur: 15 min.

Doel: Meeste goede antwoorden.

Uitvoering:

Geheel wat anders

SPEL 9

Panty slaan.
Aantal spelers: 6.
Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: Meeste punten.

Uitvoering:

Probeer zoveel mogelijk flessen om te gooien.

—




SPEL 8

Eendjes vissen
Aantal spelers: 6.
Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: meeste punten

Uitvoering:

Nou, wat dacht je?

SPEL 7

Bal lanceren
Aantal spelers: 6
Max. Speelduur: 3 Min.

Doel: meeste ballen

Uitvoering:

Breng de bal over het pacour zonder dat deze de grond raakt.
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